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《 平面设计 》教学大纲

课程名称：平面设计 课程类别（必修/选修）：必修

课程英文名称：plane design

总学时/周学时/学分：32/2/2 其中实验/实践学时：12

先修课程：基础设计

后续课程支撑：三维设计

授课时间：周 3，5-6、7-8 授课地点：6B-304
授课对象：2021 文化产业 1、2班

开课学院：文学与传媒学院

任课教师姓名/职称： 陈昱甫/讲师

答疑时间、地点与方式：文科楼设计工坊

课程考核方式：开卷（）闭卷（）课程论文（）其它（V）课程作品缴交

使用教材：lllustratorCS6操作全攻略

教学参考资料：《立体构成》、《书籍设计基础》、《设计基础原理:平面造形与构成》、《设计基础创意发想》、《造型设计基础》、《视觉

传达设计基础》、《平面设计基础》、《平面构成》、《色彩构成》

课程简介：

课程主要通过基础设计进阶应用的方式，以平面设计的创作平台作为课程教学，引导学生以设计方案的思维角度进行具备文化性、完整性、流程

的作品创作学习，其中包含透过海报设计、品牌设计、版面设计等内容进行设计实践，结合时下 AI 设计的辅助支撑加以实践教学内容，使学生

能够从教学当中，熟悉设计应用阶段内容，并且加以进行创意思考的延伸应用。

课程教学目标及对毕业要求指标点的支撑：

课程教学目标 支撑毕业要求指标点 毕业要求

目标 1：了解进阶设计理论内容。透过先前基础课程的 4.3 能通过语言、文字、图像、影像 毕业要求 4:创意思维与表达的能力：能够通过训
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知识点教授，深入平面设计上的知识点手段表现应用，

传达文化创意技巧的方法。

等手段表现、传达文化创意； 练，掌握文化创意的特点、原则、方法，将理论

问题与产业实践紧密结合；能通过语言、文字、

图像、影像等手段表现、传达文化创意；

目标 2：学习设计实践应用方式。从基本的设计软件使

用中，在本门课程中将结合案例实际演练，以技术工具

完成设计作品成果导向为主要实践教学。

5.2 能够针对文化产业相关问题，选

择与使用恰当的技术、资源、文化传

播媒介和信息技术工具，并能够理解

其局限性

毕业要求 5：前沿研究与应用的能力：能够基于

文化产业相关理论并采用科学方法对产业问题

进行研究，并通过信息综合得到合理有效的结

论，提供决策支持；能够针对文化产业相关问题，

选择与使用恰当的技术、资源、文化传播媒介和

信息技术工具，并能够理解其局限性；

目标 3：掌握文化产业设计创意思考方向。在设计应用

当中，除却部分案例演练，更卓用于学生创意发展，透

过订制主题、开放式主题等方式，不断促使学生在有限、

无限的主题内容中，延伸出创意内容，提升设计质感。

8.1 能够就文化产业相关问题与业界

同行及社会公众进行有效沟通与交

流，撰写报告和设计文稿、陈述发言、

清晰表达或回应指令

毕业要求 8：沟通交流的能力：能够就文化产业

相关问题与业界同行及社会公众进行有效沟通

与交流，包括撰写报告和设计文稿、陈述发言、

清晰表达或回应指令，并具备一定的国际视野，

能够在跨文化背景下进行沟通与交流；

目标 4：透过设计方案执行的能力，掌握设计技巧与设

计思维的整合性应用，并且根据方案执行的过程具备建

设性、逻辑性的思维过程，掌握设计创意的过程。

9.0 具备自主学习和终身学习的意

识，能够积极应对社会和技术的进步，

更新自身知识体系结构，与时俱进

毕业要求 9：终身学习的能力：具备自主学习和

终身学习的意识，能够积极应对社会和技术的进

步，更新自身知识体系结构，与时俱进

理论教学进程表

周次 教学主题 授课教师 学时数 教学内容（重点、难点、课程思政融入点）
教学模式

线下/混合式
教学方法 作业安排

支撑

课程

目标
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1 平面设计概述 陈昱甫 2

说明平面设计具体的学习内容以即学习目标

（重点）；说明在整个课程当中具体需要把

握的知识与技巧（难点）。

课程思政融入点：以相关案例的引导引发学

生思考在人类文化的发展史上，是如何建立

起讯息的传递，并对于这些讯息的制作如何

透过有效的设计手段加以优化、传播，进而

提高人类美感上的升质。

线下
课堂讲授与

小组讨论

课后作业：寻找相关

设计案例观看

课程思政作业：寻找

我国文化创意的发展

过程中，较为经典或

者可做为学习对象的

相关设计案例。

目标 1

2
设计方案的构思

与方法
陈昱甫 2

说明设计方案包含的内容与执行的步骤（重

点）；制定有效或者完善的设计方案（难点）。
线下

课堂讲授和

小组讨论

课后作业：寻找设计

方案思考与构思
目标 4

3
编排设计文化背

景
陈昱甫 2

说明编排设计的文化发展（重点）；诠释编

排在设计内容上的应用手法（难点）。

课程思政融入点：以编排设计视角切入，引

导学生思考人类视觉传达发展史上的转变过

程，并从中探索在该领域作品的文化发展是

否含有我国传统精神的传达效果。

线下
课堂讲授与

小组讨论
目标 1

4
编排设计技巧理

论
陈昱甫 2

讲解编排设计内容与理论（重点）；如何将

所学理论应用于实践结合（难点）。
线下

课堂讲授与

小组讨论
目标 3

6
编排设计个案介

绍
陈昱甫 2

编排设计个案分析与应用（重点）；编排设

计课程制作安排与讨论（难点）。
线下

课堂讲授与

小组讨论
目标 1

7 海报设计介绍 陈昱甫 2
海报设计个案分析与应用（重点）；如何将

所学理论应用于实践结合（难点）。
线下

课堂讲授与

小组讨论
目标 3

9 海报设计应用 陈昱甫 2
海报设计技巧理论（重点）；技巧诠释与手

法解析（难点）。
线下

课堂讲授与

小组讨论
目标 3
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11 文创设计理论 陈昱甫 2

文创设计的范围、领域、形式（重点）；文

创实践的思维发散（难点）。

课程思政融入点：以文创设计为出发点，探

讨我传统文化现今发展的情况，引导学生对

我国文化的关注以及发扬的精神。

线下
课堂讲授与

小组讨论

课后作业：寻找文创

设计应用的案例
目标 1

12 AI 设计理论 陈昱甫 2

AI 设计的应用方式与理论内容（重点）；如

何将所学理论应用于实践结合（难点）。

课程思政融入点：从 AI 设计的时代潮流，引

导学生自省人类思想在科技发展上的创意价

值，促使学生对自我创意思维上的认同感与

成就感，并握自我思想创意的加值。

线下
课堂讲授与

小组讨论

课后作业：寻找 AI 设

计应用的案例
目标 1

16 方案设计整合 陈昱甫 2
设计方案的整合性内容（重点）；说明设计

方案的完整性（难点）。
线下

课堂讲授与

小组讨论
目标 4

合计 20

实践教学进程表

周次 实验项目名称 授课教师 学时 教学内容（重点、难点、课程思政融入点）
项目类型（验证/综合

/设计）

教学

方法

支撑课

程目标

5 编排设计 陈昱甫 2
编排制作的理解程度（重点）；海报设计实际制

作时的操作（难点）。
设计 设计实践 目标 2

8 海报设计 陈昱甫 2

海报设计的理解深度（重点）；海报设计实际制

作时的操作（难点）。

课程思政融入点：介绍海报宣传的重要性，引导

学生认知正确的讯息传达；要求学生设计过程中

设计 设计实践 目标 2



5

必须坚持实事求实、严谨的科学态度；主动思考

理论原理，在过程中去处理讯息的正当性。

10 海报设计修改 陈昱甫 2
海报设计的进阶技巧使用（重点）；海报制作的

完成度、构图方式（难点）。
设计 设计实践 目标 2

13 AI 设计的应用手法 陈昱甫 2
AI 设计的实践应用（重点）；有效结合 AI 设计

进行作品辅助（难点）。
设计 设计实践 目标 2

14 方案设计 陈昱甫 2
方案整体效果的体现（重点）；方案内容的完善

（难点）。
设计 设计实践 目标 2

15 方案设计修改 陈昱甫 2
设计方案的完整体现（重点）；如何将方案提高

落地执行的可能性（难点）。
设计 设计实践 目标 2

合计 12

课程考核

课程目标 支撑毕业要求指标点
评价依据及成绩比例（%）

海报设计 版面设计 设计方案设计 平时成绩

目标一 4.3 10 0 0 0 10

目标二 5.2 0 10 0 0 10

目标三 8.1 0 0 50 0 50

目标四 9.0 0 0 0 30 30

总计 10 10 40 40 100

备注：1）根据《东莞理工学院考试管理规定》第十二条规定：旷课 3 次（或 6 课时）学生不得参加该课程的期终考核。2）各项考核标准见附件所示。

大纲编写时间：2023 年 9 月 5 日
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系（部）审查意见：

已审核，通过。

系（部）主任签名：

日期：2023年 9月 5日
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设计作品评分标准

观测点
评分标准

A(>90) B(90-80) C(80-60) D(<60)

主题、内容跟课程和相关性

作品设计主题和内容与课程或

专业密切相关，设计内容丰富，

具备美感。

作品设计主题和内容与课程或专

业有相关，设计有内容，有美感。

作品设计主题和内容与课程

或专业稍微相关，设计内容

一般。

抄袭，作品设计主题和内容

与课程或专业不相关，设计

内容却少。

设计视觉感
作品设计蕴含丰富元素，设计技

巧丰满，具有明确视觉焦点。

作品设计蕴含元素，设计技巧郎

好，具有视觉焦点。

作品设计蕴含元素，设计技

巧良好，未具有视觉焦点。

抄袭，作品设计缺少元素，

设计技巧缺少，缺少视觉焦

点。

作品呈现、缴交方式
作品呈现方式经过设计编排，缴

交符合规范。

作品呈现方式有经过部分设计编

排，缴交符合规范。

作品呈现方式稍微编排，缴

交部分符合规范。

作品呈现方式未编排，缴交

不符合规范。

平时成绩评分标准

观测点
评分标准

A(>90) B(90-80) C(80-60) D(<60)

出席率 按时上课；担任课程助理 按时上课 迟到早退，缺席<1 课程缺席 1 次

课程参加 踊跃提出问题、回答提问。 提出问题、回答提问。 参加课程答疑。 参加课程。

课程活动 快速、有效完成课程活动。 完成课程活动。 执行课程活动。 未执行课程活动。
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